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xUnit.net Framework

xUnit.net je moderni testovaci nastroj pro platformu .NET, navrzeny s dlrazem na Cistotu kodu,
rozsifitelnost a soulad s modernimi programovacimi praktikami. Jeho autory jsou James Newkirk
(pGvodni autor NUnit) a Brad Wilson.

1. Hlavni filozofie xUnit

Na rozdil od starsich frameworkl prindsi xUnit nékolik zasadnich zmén, které vedou k lepsim
testovacim nadvykdm:

» Bez atributu [TestFixture]: Trida s testy nepotrebuje specidlni oznaleni. Kazda verejna trida
mUze obsahovat testy.

* Izolace testu: Pro kazdy jednotlivy test se vytvari nova instance tfidy. Tim je zaruceno, ze
testy neovliviuji jeden druhého skrze sdileny stav (vlastnosti tridy).

» Konstruktor misto [SetUp]: Namisto specialnich metod pro pfipravu prostredi se pouziva
standardni konstruktor tfidy. Pro Uklid (cleanup) se pouziva rozhrani "IDisposable’.

2. Zakladni atributy a syntaxe
xUnit rozlisuje dva hlavni typy test(:

[Fact]

Pouziva se pro testy, které jsou vzdy pravdivé (nemaji zadné parametry).

[Fact]
public void Je Sude Cislo Vraci True() {
// Arrange
int cislo = 4;
// Act & Assert
Assert.True(cislo % 2 == 0);

[Theory]

PouZiva se pro data-driven testy (testy s parametry). To umoznuje spustit stejny test s rdznymi
vstupnimi daty.

[Theory]
[InlineData(4, true)]

IT ENCYKLOPEDIE - https://serviceit.cz/



Last update: 2026/01/02 18:55 xunit https://serviceit.cz/doku.php?id=xunit

[InlineData(5, false)]

public void Test Sudosti(int cislo, bool ocekavanyVysledek) {
bool vysledek = (cislo % 2 == 0);
Assert.Equal (ocekavanyVysledek, vysledek);

3. Assertace (Ovérovani)

xUnit pouziva statickou tridu “Assert’. Mezi nejpouzivanéjsi metody patfi:

e "Assert.Equal(expected, actual)’ - Porovnani hodnot.

e "Assert.Throws<ExceptionType>(() = ...)" - Ovéreni, ze kéd vyvola olekdvanou vyjimku.
¢ "Assert.Contains(substring, string)" - Kontrola, zda text obsahuje podretézec.

e "Assert.Empty(collection)” - Kontrola, zda je kolekce prazdna.

4. Sdileni kontextu (Fixtures)

Pokud potrebujete sdilet ndkladnou operaci (napf. pfipojeni k databazi) mezi vice testy, xUnit k tomu
nabizi mechanismus Class Fixtures:

1. Vytvorite tridu "DatabaseFixture .

2. Testovaci trida implementuje rozhrani "IClassFixture<DatabaseFixture>".
3. Framework preda instanci fixture do konstruktoru testovaci tridy.

5. Srovnani s NUnit a MSTest

Funkce xUnit NUnit MSTest

Znacka testu “[Fact]’ “[Test] “[TestMethod]
Priprava (Setup) |Konstruktor “[SetUp] “[Testlnitialize]’
Izolace Nova instance pro kazdy test|Stejna instance|Stejna instance
Parametrické testy| [Theory] ‘[TestCase]” | [DataTestMethod]’

6. Integrace v IDE

xUnit je pIné integrovan do:
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e Visual Studio: Pomoci Test Exploreru.

¢ VS Code: Pomoci rozsifeni .NET Core Test Explorer.

» Prikazova radka: Pomoci prikazu "dotnet test'.

Souvisejici ¢lanky:

¢ Unit Testing a kvalita kédu
e Principy SOLID
e Mockovani v .NET (Mog, NSubstitute)
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