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VESA Local Bus (VLB)

VESA Local Bus (zkracené VLB) je historicka pocitacova sbérnice, ktera byla popularni v prvni
poloviné 90. let (éra procesort 486). Byla vyvinuta asociaci VESA (Video Electronics Standards
Association) jako resSeni tehdejsiho kritického problému: pomalého prfenosu dat mezi procesorem a
grafickou kartou.

Proc¢ VLB vzniklo?

Pfed prichodem VLB se pouzivala sbérnice ISA, ktera byla pfiliS pomala pro nové grafické operacni
systémy (jako Windows 3.1) a prvni multimedialni aplikace. VLB umoznilo propojit periferie (zejména
grafické karty) pfimo s procesorem, ¢imz se obeSla Uzka hrdla starSich sbérnic.

Technické parametry

* Datova Sirka: 32 bit( (shodna s procesory 486). * Frekvence: Synchronni s procesorem (obvykle
33 MHz nebo 40 MHz). * Konstrukce: Slot VLB byl fyzicky realizovan jako prodlouzeni standardniho
16bitového slotu ISA (hnédy konektor na konci).

Vyhody a omezeni

Vlastnost Popis

Vysoky vykon Dramatické zrychleni grafiky a diskovych radi¢d oproti ISA.

Nizka cena Snadna implementace pro vyrobce zakladnich desek.

Limit poctu karet E;I:tl;/ primému napojeni na procesor bylo mozné stabilné pouzivat max. 2-3

Fyzicka velikost |Karty byly extrémné dlouhé, coz ztézovalo instalaci do mensich skfini.

Sbérnice byla Uzce spjata s architekturou 486, coz ztizilo jeji pfechod na
procesory Pentium.

Zavislost na CPU

Historicky vyznam pro moderni technologie

Ackoliv je VLB dnes jiz nepouzivanou technologii, polozila zéaklady pro koncepty, které vyuzivame i v
nasi souCasné informacni strukture:

» Direct Access: Koncept pfimého pristupu k procesoru dnes vyuziva standard NVMe pro nase
rychld Glozisté.

« Standardizace: Usili asociace VESA o jednotny standard vedlo k pozdé&j$imu vzniku PCI a
nasledné PCI Express, ktery pouzivaji nase servery pro VPU a GPU akceleraci.

¢ Graficky vykon: Pozadavek na rychlé vykreslovani, ktery stal u zrodu VLB, dnes vyvrcholil v
technologiich pro Virtual Reality.
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Vztah k dnesni [[IT PodporalIT podpore]]

S VLB se dnes v nasem ostrém provozu (produkéni VPC) jiz nesetkate. Mlze se vSak objevit pfi:

« Digitalni archeologii: Obnova dat ze starych préimyslovych fidicich systémd.
» Retrogamingu: UdrZba historickych stanic v rdmci firemniho technologického muzea.

Zajimavost: VLB byla prvni sbérnici, ktera umoznila plynuly béh her v rozliseni 640x480, coz byl
ve své dobé ekvivalent dnesniho prechodu na 4K nebo VR.

— Souvisejici stranky: ZIF, IT Podpora, Virtual Reality, Visual Processing Unit
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