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TTL (Time to Live)

TTL je Ciselnad hodnota, kterad urcuje ¢asovy limit nebo pocet ,skokd”, po jejichz uplynuti jsou data
povazovana za neplatna nebo jsou ze sité odstranéna. Tento mechanismus je kriticky pro stabilitu a
rychlost celého internetu.

1. TTL v systému DNS

V kontextu DNS (napf. u A zaznamu nebo CNAME) udava TTL ¢as v sekundach, po ktery si smi DNS
servery po celém svété pamatovat vasi IP adresu, nez se znovu zeptaji vaseho hlavniho serveru.

e Vysoké TTL (napfF. 86400 s = 24 hodin):
o Vyhoda: Rychlejsi nacitani webu (server se nemusi stale ptat na DNS) a nizsi zatéz
serverd.
o Nevyhoda: Pokud zménite server (IP adresu), trvad az 24 hodin, nez se zména projevi u
vSech uzivateld.
e Nizké TTL (napfF. 300 s = 5 minut):
o Vyhoda: Zmény se projevi témér okamzité. Idealni pfi stéhovani webu.
o Nevyhoda: Mirné pomalejsi odezva pfi prvnim pristupu a vyssi zatéz DNS infrastruktury.

[Image showing DNS caching process: Client = ISP Resolver (Cache) —» Authoritative Nameserver]

2. TTL v IP paketech (Sitova vrstva)

Zde TTL funguje jako ochrana proti nekone¢nym smyckam v siti. Neudava se v sekundach, ale v
poétu skoku (hops) pres smérovace (routery).

1. Paket je odeslan s urcitou hodnotou TTL (napr. 64).

2. Kazdy smérovacC, kterym paket projde, snizi tuto hodnotu o **1**,

3. Pokud hodnota klesne na **@**, smérovaC paket zahodi a poSle odesilateli
zpravu "Time Exceeded" ([[icmp|ICMP]]).

Pro¢ je to dulezité? Kdyby kvili chybé v nastaveni sité zacal paket krouzit mezi dvéma smérovaci
stale dokola, bez TTL by v siti zdstal navzdy a ucpal by ji.
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Praktické vyuziti: Traceroute

Nastroj Traceroute vyuziva TTL k mapovani cesty k serveru:

e PosSle paket s TTL = 1 (odpovi prvni smérovac na cesté).
e Posle paket s TTL = 2 (odpovi druhy smérovac).
e Takto pokracuje, dokud nedosahne cile, ¢imz vypiSe celou trasu pres internet.

Srovnani TTL v ruznych systémech

Kontext |Jednotka [Typicka hodnota Ucel
DNS Sekundy 3600 (1 hodina) Urychleni prekladu jmen (Caching).
IP (IPv4) Pocet skokll|64 nebo 128 Prevence nekonecnych smycek v siti.
IPv6 Pocet skokd 64 (?de se nazyva Hop Stejny Gcel jako u IPv4.
Limit)
HTTP CachelSekundy  |Réizné UI’ClIJJe, jak QIouho ma prohlize¢ drzet
obrazek/skript.

Souvisejici pojmy: DNS, IP adresa, Smérovac (Router), Traceroute, A zaznam, ICMP.
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