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Teselace (Tessellation)

Teselace je proces rozkladani jednoduchych geometrickych tvart (polygond, obvykle trojihelnikl) na
velké mnozstvi mensich a detailnéjSich ¢asti. Tento proces probiha v redlném cCase pfimo na grafické
karté.

Jak teselace funguje?

Misto toho, aby grafik musel ru¢né modelovat miliony drobnych detaill (napr. nerovnosti na kamenné
zdi), vytvofi pouze jednoduchy, nizkopolygonovy model (low-poly) a k nému tzv. displacement
mapu (mapu vysek).

1. Vstup: Jednoduchy model s malym poctem trojuhelnikd. 2. Tessellation Engine: Tato jednotka
uvnitf GPU (soucast Polymorph Engine v GPC) rozdéli kazdy trojihelnik na desitky ¢i stovky mensich.
3. Deformace: Nové vzniklé body se posunou nahoru nebo dolli podle informaci z displacement
mapy. 4. Vysledek: Vysoce detailni objekt, ktery ma skute¢nou hloubku a plasticky povrch.

Hlavni vyhody teselace

* Uspora paméti (VRAM): Grafické karta nemusi ukladdat obrovské soubory s miliony trojahelnikd.
Staci ji jednoduchy model a instrukce, jak ho ,rozmnozit”. * Dynamicky detail (LOD): GPU m(ze
teselaci upravovat podle vzdalenosti. Objekty blizko kamery jsou vysoce detailni (vysoka teselace),
zatimco vzdalené objekty zUstavaji jednoduché. * Realismus: Na rozdil od starsich technik (napr.
Bump Mapping), teselace méni skutecnou siluetu objektu. Pokud se podivate na teselovanou zed 'z
profilu, uvidite readlné vystupky, nikoliv jen plochou texturu.

Teselace v hardware
V architekture modernich GPU (zejména NVIDIA) je teselace Uzce spjata s jednotkami Polymorph
Engine, které se nachazeji uvnitr kazdého GPC.

Pred prichodem hardwarové teselace (DirectX 11) bylo vykreslovani extrémné detailnich povrchil pro
bézné pocitaCe prakticky nemozné v realném case.

Priklad z praxe

Predstavte si cihlovou zed:
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» Bez teselace: Zed je plochy obdélnik s obrazkem cihel. | kdyz vypada dobre, z boku je

dokonale rovna.
* S teselaci: GPU ,rozseka“ obdélnik na tisice kouskd a vytlaci jednotlivé cihly dopredu a spary
dozadu. Zed vypada plasticky a hazi realné stiny.
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