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Stuttering (Zadrhavani obrazu)

vivs

stabilnich 60 FPS, ale pokud jsou prodlevy mezi jednotlivymi snimky nerovnomérné, mozek to vnima
jako velmi rusivé cukani.

1. Hlavni pfi¢ina: Frame Time (Cas snimku)

Klicem k pochopeni stutteringu neni primérné FPS, ale Frame Time - ¢as v milisekundach, ktery trva
vykresleni jednoho konkrétniho snimku.

 Plynuly obraz: Pokud monitor bézi na 60 Hz, idealni je, aby kazdy snimek trval presné 16,6
ms.

 Stuttering: Nastava, kdyZ jeden snimek trva 16 ms, ale dalSi 50 ms a ten po ném zase 5 ms. |
kdyz je prlmér stale 60 FPS, lidské oko zaznamena ono 50ms zpozdéni jako zaskub.

2. Nejcastéjsi priciny stutteringu
Nedostatek video-paméti (VRAM)

Pokud hra vyzaduje vice paméti na grafické karte, nez kolik je k dispozici, musi si data (textury)
vypUjcovat z pomalejsi systémové RAM. Tento prenos dat zplsobi nahlé propady vykonu.

Nestabilni CPU (Bottleneck)

Pokud procesor nestiha pfipravovat data pro grafickou kartu (napf. v naro¢nych scénach s mnoha
postavami), grafika musi ,Cekat”, coz se projevi zaSkubem.

Problémy se softwarem a ovladaci

» Shader Compilation: Moderni hry ¢asto kompiluji shadery (grafické instrukce) béhem hrani.
To zpUsobuje typické ,stuttery” pri vstupu do nové lokace.

e Aktualizace na pozadi: Antiviry nebo Windows Update mohou narazové vytizit disk nebo
procesor.

Spatna synchronizace (V-Sync)

Starsi technologie V-Sync mize zplsobit stuttering, pokud FPS klesne jen o kousek pod obnovovaci
frekvenci monitoru (napf. na 59 FPS u 60Hz monitoru).
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3. Jak se stutteringu zbavit?

1. **0Omezeni FPS (Framerate Capping):** Pomoci programli (napr. RTSS) omezte
FPS na hodnotu, kterou vas hardware stabilné zvladne. Tim dosahnete
vyrovnanych c¢ast snimki.

2. **Pouziti VRR (G-Sync / FreeSync):** Tyto technologie prizplsobuji
frekvenci monitoru aktualnimu vykonu grafiky, ¢imz maskuji drobné vykyvy.

3. **Snizeni detaill textur:** Pokud je pric¢inou zaplnénd VRAM, snizeni
kvality textur obvykle stuttering okamzité vyresi.

4, **Instalace na SSD:** Pokud hra nac¢itd data z pomalého HDD, mliZe dochazet
k zaskublm pri pohybu otevrenym svétem.

4. Specificky pripad: Micro-stuttering

Tento termin se drive pouzival hlavné u systém{ se dvéma grafickymi kartami (SLI/Crossfire). | kdyz
karty produkovaly hodné snimkd, jejich vzajemna synchronizace byla nedokonald, coz vedlo k
neustalému, jemnému chvéni obrazu.

Zajimavost: Pro diagnostiku stutteringu se nepouZiva jen primérné FPS, ale metriky zvané 1%
Low a 0.1% Low. Ty udavaji, jak hluboko klesly nejnizsi namérené hodnoty, a mnohem Iépe
popisuji pocitovou plynulost hry.

Zpét na Hardware
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