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Strojovy kod

Strojovy kad je rodny jazyk procesoru (CPU). Veskery software, at uz je napsan v C++, Pythonu
nebo Javé, musi byt nakonec prelozen do strojového kddu, aby mohl byt spustén. Kazda instrukce ve
strojovém kodu odpovida jedné elementarni operaci, kterou procesor provede (napf. secCteni dvou
Cisel, pfesun dat v paméti nebo skok na jinou ¢ast programu).

Struktura strojového kodu

Strojovy kdd je pro Clovéka témer necitelny, protoze se sklada z binarnich Cisel. Typicka instrukce
obsahuje dvé Casti:

e Opcode (Operacni kdd): UrcCuje, co ma procesor udélat (napf. ,scitani”).

e Operandy: UrCuji, s ¢im se ma operace provést (napfr. Cisla nebo adresy v RAM, které vraci
pointery).

Priklad (Zjednodusené)

Lidsky cCitelny prikaz (C++): x = y + 5; Jazyk symbolickych adres (Assembly): ADD EAX, 5
Strojovy kéd (Binarné): 00000101 00000101 00000000 00000000

Vztah k architekture (ISA)

Strojovy kéd neni univerzalni. Je zavisly na instruk¢ni sadé (Instruction Set Architecture - ISA)
konkrétniho procesoru. To je dlvod, pro¢ program zkompilovany pro Windows na PC (architektura
x86/x64) nespustite pfimo na mobilnim telefonu (architektura ARM).

Architektura Typické zarizeni Charakteristika strojového kédu

x86 / x86-64 |PC, Laptopy, Servery Komplexni instrukce (CISC), historicky dominantni.
ARM Mobily, tablety, Apple M1/M2|Usporné, jednoduché instrukce (RISC).

RISC-V Mikrokontroléry, vyzkum Otevreny standard, modularni instrukce.

Jak se strojovy kod vytvari?

Existuji tfi hlavni cesty, jak vznika strojovy kéd:
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1. **Kompilace:** [[compiler|Compiler]] prelozi cely zdrojovy koéd najednou

do spustitelného souboru (napr. .exe).
2. **Interpretace:** Interpret Cte kéd radek po radku a v realném case

posilad procesoru odpovidajici instrukce.

3. **JIT (Just-In-Time):** Moderni metoda (pouzivana v Javeé nebo
JavaScriptu), kdy se kdéd preklada do strojového az tésné pred spusténim pro
zvysSeni vykonu.

Pro¢ v ném neprogramujeme primo?

e Extrémni slozitost: Napsat i jednoduchy program by vyZadovalo tisice instrukci.
» Nachylnost k chybam: Jedna Spatna cifra v binarnim kédu mize zplsobit pad celého

systému.
* Neprenositelnost: Kéd napsany pro jeden procesor nefunguje na jiném.

Jedinou , lidsky snesitelnou” Urovni nad strojovym kédem je Assembler (jazyk symbolickych adres),
kde jsou binarni kody nahrazeny zkratkami (napf. MOV misto 10110000).

Souvisejici pojmy: CPU, RAM, Compiler, C++, Pointer, Assembler, Binarni soustava.
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