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SOLID (Principy cCistého navrhu)

SOLID je mnemotechnickd pomucka pro pét pravidel, kterd pomahaji programatordm vyhnout se
~hnilobé softwaru” (situaci, kdy je kéd tak slozity, ze kazda zména zpUlsobi chybu na jiném misté).

1. S - Single Responsibility Principle (SRP)

Princip jedné odpovédnosti: Kazda tfida by méla mit pouze jednu odpovédnost a tedy pouze jeden
ddvod ke zméné.

 Spatné: T¥ida Report, kterd generuje data, forméatuje je do PDF a z&roven je odesila e-mailem.
e Spravné: Trida Report pro data, PdfGenerator pro format a EmailSender pro odeslani.

2. O - Open/Closed Principle (OCP)

Princip otevrenosti/uzavrenosti: Softwarové entity by mély byt otevrfené pro rozsifovani, ale
uzavrené pro modifikaci.

¢ V praxi: Pokud chcete pridat novou funkci, neméli byste prepisovat stavajici kod, ale pridat kéd
novy (napr. pomoci dédi¢nosti nebo rozhrani). Tim neriskujete rozbiti jiz fungujicich ¢asti.

3. L - Liskov Substitution Principle (LSP)

Liskovové princip zastupitelnosti: Objekty v programu by mély byt nahraditelné svymi potomky,
aniz by se zmeénila spravnost programu.

» Priklad: Pokud tfida Pstros deédi od tfidy Ptak, ale metoda let () u pStrosa vyhodi chybu
(protoze pstros neléta), je tento princip porusen. Potomek nesmi omezovat schopnosti rodice.

4. | - Interface Segregation Principle (ISP)

Princip oddéleni rozhrani: Klienti by neméli byt nuceni zaviset na metodach, které nepouzivaiji.

 V praxi: Misto jednoho obriho rozhrani (napf. IMultifunkce) je lepsi vytvorit vice malych
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(ITiskarna, ISkener, IFax). Program, ktery jen tiskne, by nemél byt nucen implementovat
metodu pro faxovani.

5. D - Dependency Inversion Principle (DIP)

Princip obrdaceni zavislosti: Moduly na vyssi Urovni by nemély zaviset na modulech na nizsi Grovni.
Oba by mély zaviset na abstrakcich (rozhranich).

* Jednoduse: Nekddovat ,na tvrdo” konkrétni tfidy, ale pouzivat rozhrani.

 Priklad: Trida Eshop by neméla pfimo vytvaret objekt PayPal, ale méla by vyzadovat
jakoukoliv IPlatebniMetoda. To umozni kdykoliv pfidat jinou platebni metodu bez zasahu do
kédu e-shopu.

Proc¢ SOLID pouzivat?

Vyhoda Popis

Udrzovatelnost Snadnéjsi hledani a oprava chyb v izolovanych tridach.
Testovatelnost Malé tridy s jasnou odpovédnosti se mnohem Iépe testu;ji.
Znovupouzitelnost|Kdd Ize snadnéji prenaset do jinych projektd.

Tymova prace Jasné definované hranice mezi moduly umoznuji soubézny vyvoj.

Souvisejici pojmy: OOP, Class, Dédi¢nost, Polymorfismus, Interface, Abstraktni tfida, DRY princip.
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