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Object-Oriented Design Principles (OODP)

Object-Oriented Design Principles jsou souborem osvédcéenych postupl a pravidel, které
pomahaji vyvojarlm vytvaret software, jenz je snadno udrzovatelny, rozsifitelny a srozumitelny. Tyto
principy tvori zaklad pro pokrocilé navrhové vzory.

Zakladni pilife (SOLID)

Nejdllezitéjsi sadou principl v OOD je zkratka SOLID, kterou zpopularizoval Robert C. Martin (,,Uncle
Bob“).

Zkratka Princip Strucny popis

S SRP (Single Responsibility) Trlqa ?y méla mit pouze jednu odpovédnost (jeden duvod ke
zmeéne).

0 OCP (Open/Closed) Entlt.y. by mely byt otevrené pro rozsireni, ale uzavrene pro
modifikaci.

L LSP (Liskov Substitution) Podvtrlldy mu5|,byt nahraditelné svymi nadtfidami, aniz by se
zmeénilo chovani programu.

I ISP (Interface Segregation) Kllentlvl?y rlemell byt nuceni zaviset na rozhranich, ktera
nepouzivaji.

D DIP (Dependency Inversion) Zaviset by se mélo na abstrakcich, nikoliv na konkrétnich

implementacich.

Dalsi dalezité principy
Kromé SOLID existuji dalsi pravidla, ktera jsou pro kvalitni design kli¢ova:

1. DRY (Don't Repeat Yourself)

Kazda znalost nebo logika musi mit v ramci systému jedinou, jednoznacnou reprezentaci. Duplicita
kddu vede k chybam pfi aktualizacich.

2. KISS (Keep It Simple, Stupid)

Vétsina systémd funguje nejlépe, pokud jsou jednoduché. Je tfeba se vyhybat zbyte¢né komplexité a
~predimenzovanému” inzenyrstvi.

3. Composition over Inheritance

Dava prednost skladani objektl (kompozici) pred dédi¢nosti. Kompozice je flexibilnéjsi a snizuje
pevnou vazbu mezi tfidami.
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Ukdzka implementace

Priklad principu SRP v jazyce Java:

// SPATNE: Trida res$i data i uloZeni
User
String name
void saveToDatabase /¥ ... X/

// SPRAVNE: Odpovédnosti jsou oddélené
User
String name

UserRepository
void save(User user
// Logika pro ulozeni do databaze

Souvisejici témata

e Navrhové vzory (Design Patterns)
e Zaklady OOP (Zapouzdreni, Polymorfismus)
» Refaktorovani kédu
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