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Responzivita (Responzivni webdesign)

Responzivita je dnes standardem moderniho webu. Misto vytvareni samostatnych verzi webu pro
mobily (napf. m.facebook.com) se pouziva jeden kod, ktery se diky technologiim CSS ,presklada“
podle aktualni Sitky okna prohlizecCe. Cilem je zajistit Spickové UX (uzivatelskou zkuSenost) bez ohledu
na hardware.

TFi pilire responzivniho designu
Aby byl web skutecné responzivni, musi vyuzivat tyto tfi principy:

1. Flexibilni mrizka (Fluid Grid)

Prvky na strance nejsou definovany pevné v pixelech, ale v relativnich jednotkach (procenta, vw, vh).
Pokud se okno zUzi 0 10 %, zUZi se 0 10 % i vSechny sloupce.

2. Flexibilni obrazky a média

Obrazky nesmi mit pevnou Sifku. Pouziva se pravidlo max-width: 100%, které zajisti, ze se obrazek
nikdy ,neprotrhne” ven ze svého kontejneru a zmensi se spolu s nim.

3. Media Queries (CSS3)

vvvvvv

~Pokud je Sirka displeje mensi nez 600 px, skryj bo¢ni panel a zobraz menu jako 'hamburger' ikonu.“

Proc je responzivita nezbytna?

» Mobile-First Indexing: Google a dalsi vyhledavace dnes hodnoti web primarné podle toho, jak
funguje na mobilu. Neresponzivni web ma v SEO velkou nevyhodu.

e Uzivatelsky komfort: Uzivatelé na mobilech nechtéji stranku pfriblizovat (zoomovat) a
posouvat do stran, aby si precetli text.

e Jednoducha sprava: Mate pouze jeden obsah, jednu URL adresu a jeden kéd, ktery udrzujete.
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Klicové techniky a Breakpointy

Breakpointy jsou body (Sifky v pixelech), ve kterych se méni rozvrzeni stranky. Typické hodnoty
jsou:

e Mobil: do 480 px.
e Tablet: 481 px az 768 px.
e Desktop: nad 769 px.

Moderni pristup se nazyva Mobile First - vyvojar nejdfive navrhne nejjednodussi verzi pro mobil a
postupné pridava prvky a sloupce pro vétsi obrazovky.

Responzivita vs. Adaptivni design

Casto dochéazi k zdméné téchto pojmé:

Metoda Princip Vysledek
Responzivni|Plynule se méni jako tekutina. Perfektni na jakékoliv netypické rozliseni.
Adaptivni |Ma nékolik pevné danych rozvrzeni. ’t’)ilé?f' do nove podoby az pri dosazeni urciteho

Na co si dat pozor

* Rychlost: Na mobilech byva slabsi internetové pripojeni. Responzivita by méla zahrnovat i
optimalizaci velikosti dat (napf. nenacitat obfi 4K obrazky na mobil).

» Dotykoveé ovladani: Tlacitka musi byt dostatecné velka pro prst, nikoliv jen pro kurzor mysi.

 CLS (Vizualni stabilita): Spatné nastavend responzivita mlze zplsobit , poskakovani“ obsahu
pri nacitani.

Souvisejici pojmy: UX, SEO, Pixel, HTML, Core Web Vitals, CSS, JavaScript.
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