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Rasterizace

Rasterizace je proces transformace geometrickych dat (vektord) do rastrového formatu (bitmapy).
Zatimco pocitace a grafické karty pracuji s objekty jako jsou prfimky, trojuhelniky a kfivky, zobrazovaci
zarfizeni (monitory, projektory) umi zobrazit pouze pevné danou mrizku bodl. Rasterizace je tedy
.prekladem” mezi svétem nekonec¢né hladké matematiky a svétem koneénych bodd.

Jak rasterizace probiha?

Proces je nejlépe vidét pri vykreslovani 3D grafiky nebo pisma:

1. **Urceni hranic:** Algoritmus vezme geometricky prvek (napr. trojuhelnik)
a urc¢i, které [[pixel|pixelyl] na obrazovce spadaji do jeho plochy.

2. **Vzorkovani (Sampling):** Pro kazdy pixel se zjiStuje, zda je jeho stred
uvnitr objektu.

3. **Vybarveni:** Pixeldm, které jsou "uvnitf", je prirazena barva na

zdkladé dat ze [[shader|shader(]], textur a osvétleni.

Klicové vyzvy rasterizace

Aliasing (Zubatost)

Jelikoz jsou pixely Ctvercové, Sikmé hrany a krfivky vypadaji pfi rasterizaci jako schody (zubaté). *
Reseni: Technika zvana Anti-aliasing (vyhlazovani), které pfidava na hrany pixely s pfechodovymi
odstiny barev, ¢imz oklame lidské oko a vytvofi iluzi hladké hrany.

Rozliseni

Kvalita rasterizace je pfimo zavisla na rozlieni vystupniho zafizeni. Cim vice je pixel(i na palec (PPI),
tim méné je proces rasterizace pro lidské oko patrny.

Rasterizace v praxi

IT ENCYKLOPEDIE - http://serviceit.cz/



Last update: 2025/12/31 20:53 rasterizace http://serviceit.cz/doku.php?id=rasterizace

1. 3D Grafika a hry

Grafické karty (GPU) jsou v podstaté masivni rasterizacni stroje. Vykresluji miliony trojihelnikd kazdou
sekundu. Proces probihd v tzv. grafické rouré (Pipeline), kde se 3D scéna promitne na 2D plochu
monitoru a nasledné zrasterizuje.

2. Tisk a pismo

Kdyz tisknete soubor v PDF nebo PostScriptu, tiskarna musi provést rasterizaci (Casto pomoci
procesoru zvaného RIP - Raster Image Processor). To samé se déje v operacnim systému pfi
zobrazeni textu - vektorové fonty se rasterizuji pro Cteni na obrazovce.

Rasterizace vs. Ray Tracing

Dnes se ¢asto mluvi o souboji dvou pristupt k tvorbé obrazu:

Metoda Princip Vyhody
. Objekt se promitne na obrazovku a Ly . . g x
Rasterizace vybarvi Extrémne rychla, funguje v realném cCase.
.__|Simuluje se draha paprskl svétla od oka |Dokonale realistické odrazy a stiny, ale velmi
Ray Tracing - Lo w2 .
ke zdroji. narocné na vykon.

Moderni hry pouzivaji hybridni pristup: zaklad scény je zrasterizovan (pro rychlost) a efekty jako
odrazy jsou pridany pomoci Ray Tracingu.

Souvisejici pojmy: Pixel, Vektorova grafika, Shader, PostScript, GPU, Anti-aliasing, Ray Tracing.
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