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Pipeline (Potrubi)

Pipeline je sekvence prvkl pro zpracovani dat, usporadana tak, aby vystup kazdého prvku byl
vstupem dalsiho. Hlavnim cilem je automatizace, efektivita a paralelizace UkolU.

V modernim IT se s timto pojmem setkdvame ve trech hlavnich oblastech:

1. Shell Pipeline (Linux/Unix)

V prikazové radce se pro pipeline pouziva znak svislitka |. Umoziuje propojit malé, jednoucelové
nastroje do komplexnich retézcl.

e Priklad: cat log.txt | grep ,ERROR” | wc -1

1. cat nacte soubor.

2. ''grep'' vyfiltruje radky s chybou.
3. "'wc -1'' spocitad jejich pocet.

2. CI/CD Pipeline (Software Engineering)

V ramci DevOps je pipeline automatizovany proces, ktery kéd programatora , protlaci“ pres nékolik
fazi az k uzivateli:

 Build: Kompilace kédu.
 Test: Automatické spusténi unit a integracnich testd.
» Deploy: Nasazeni do testovaciho nebo produk¢niho prostredi.

Nastroje jako Jenkins, GitLab Cl, GitHub Actions nebo Azure DevOps umoznuji tyto kroky
definovat jako kdd (Pipeline as Code).

3. Data & ML Pipeline (Data Science)

V oblasti strojového uceni pipeline zajiStuje, Ze data protékaji systémem bezpelné a
reprodukovatelné:

« Ingest: Sbér dat z rlznych zdroji do datového jezera.

* Preprocessing: Cisténi, normalizace a transformace dat.
« Training: Vypocet parametrl modelu na GPU nebo TPU.
e Evaluation: Ovéreni presnosti modelu.

Diky pipeline (napr. v Kubeflow nebo Apache Airflow) Ize cely proces trénovani Al zopakovat
stisknutim jednoho tlacitka.
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4. Hardware Pipeline (CPU)

Na Urovni procesoru znamena pipelining techniku, kdy procesor za¢ne zpracovavat novou instrukci
dfive, nez dokonci tu predchozi (podobné jako na montézni lince v tovarné). To vyrazné zvysuje
propustnost procesoru.

5. Hlavni vyhody

* Modularita: Kazdy krok pipeline Ize vyvijet a testovat samostatné.

* Rychlost: Kroky mohou bézet paralelné (zatimco se jedna Cast dat Cisti, druha uz se trénuje).

* Snizeni chybovosti: Automatizace eliminuje lidsky faktor pfi opakujicich se Ukonech (napf.
ru¢ni kopirovani souborl na server).

Zajimavost: Koncept pipeline zpopularizoval Douglas Mcllroy pro systém Unix. Jeho filosofie byla:
,PiSte programy tak, aby délaly jednu véc a délaly ji dobre. Piste programy tak, aby
spolupracovaly. PiSte programy tak, aby zpracovavaly textové proudy, protoze to je univerzalni
rozhrani.”
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