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onmouseover (JavaScript udalost)

onmouseover je jedna ze zakladnich a nejcastéji pouzivanych udalosti (events) v objektovém
modelu dokumentu (DOM) pfi vyvoji webovych aplikaci. K této udalosti dojde ve chvili, kdy uzivatel
najede kurzorem mysi nad konkrétni HTML element nebo nad nékterého z jeho potomkd
(vnorené elementy).

Tato udalost se historicky vyuZivala k vytvareni interaktivnich prvkl - napriklad k rozbalovani
navigacnich menu, zobrazovani napovéd (tooltips) nebo ke zméné obrazku po najeti mysi. Dnes se
pro Cisté vizualni zmény (napf. zména barvy tlacitka) preferuje pouziti CSS pseudotfidy :hover,

vvvvvv

TFi zpusoby zapisu (Implementace)

Udalost Ize v kddu odchytit a zpracovat tfemi rliznymi zpUsoby, od historickych aZ po moderni
standardy.

1. Inline zapis v HTML (Nedoporucovano)

Nejstarsi zpUsob, kdy se JavaScript vklada primo do HTML znacky jako atribut. Tento pfistup porusuje
pravidlo oddéleni struktury (HTML) a logiky (JS), proto se v modernim vyvoji nepouziva.

<button onmouseover="alert('Najel jsi na me!')">Najed mySi</button>
2. Prirazeni pres vlastnost DOM elementu

Logika je presunuta do JavaScriptu. Element se vybere pomoci jeho ID a udalost se pfifadi jako
vlastnost objektu. Nevyhodou je, Ze takto Ize k elementu pfifadit pouze jednu funkci pro danou
udalost (prifazeni dalsi funkce prepiSe tu predchozi).

tlacitko document.getElementById( 'mojeTlacitko’

tlacitko.onmouseover
console.log("Kurzor je nad tlacitkem."

3. Pouziti Event Listeneru (Nejlepsi praxe)

Moderni a standardizovany pfistup. Metoda addEventListener umoziuje navésit na jeden element
libovolné mnozstvi posluchacd pro stejnou udalost bez toho, aby se navzajem prepsaly. Poznamka: Pri
pouZiti této metody se nazev udalosti pise bez predpony ,,on“, tedy pouze ,,mouseover”.

tlacitko document.getElementById( 'mojeTlacitko’
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tlacitko.addEventListener('mouseover' event
console.log("Kurzor vstoupil do elementu na souradnicich: X="
event.clientX oy=" event.clientY

Kriticky rozdil: mouseover vs. mouseenter

Pfi praci s pohybem mysi zacatecnici Casto narazeji na neo¢ekavané chovani. Existuji totiz dvé velmi
podobné udalosti: mouseover a mouseenter. Rozdil mezi nimi spociva ve fenoménu zvaném
bublani udalosti (Event Bubbling).

e mouseover (Bubla): Tato udalost se spusti nejen tehdy, kdyZ kurzor vstoupi do hlavniho
elementu, ale spusti se znovu pokazdé, kdyz kurzor prejde nad jakykoliv vnoreny (child)
element uvnitr néj. To mdzZe vést k obrovskému a nechténému mnozstvi spusténych funkci,
pokud ma hlavni element sloZitou vnitini strukturu.

* mouseenter (Nebubld): Spusti se striktné pouze jednou - ve chvili, kdy kurzor prekroci vné;jsi
hranici hlavniho elementu. Pfechazeni mysi po vnorenych elementech uvnitf uz Zzadnou dalsi

vivzs

volbou.
Pristupnost a mobilni zarizeni (UX limity)

Zasadnim problémem udalosti onmouseover je jeji nepouzitelnost na zarizenich s dotykovou
obrazovkou (smartphony, tablety). Prst uzivatele se nemlze ,vznaset” nad obrazovkou a ukazat na
element bez toho, aby na néj kliknul.

Pokud vyvojar postavi kritickou funkcionalitu webu (napf. rozbaleni hlavniho menu) vyhradné na
udalosti mouseover, mobilni uzivatelé se k obsahu nikdy nedostanou. Pfi modernim navrhu se proto
interakce musi doplfiovat o kliknuti (udalost click nebo touchstart), pfipadné se vyuziva
responzivni design, ktery na mobilnich zafizenich logiku ,hover efektl“ zcela vypina a nahrazuje ji
klasickymi tlacitky.

Prehled pribuznych udalosti mysi

Pro kompletni obsluhu pohybu kurzoru se udalosti obvykle paruji. Pokud néco zménime pfi najeti
mysi, obvykle to chceme vratit zpét pfi jejim odjeti.

Udalost (HTML Ndazev pro Kdv se spusti Podporuje
Atribut) EventListener y P Bublani?
Kurzor vstoupi nad element (nebo
onmouseover mouseover ) Ano
jeho potomky).
onmouseout nouseout Kur.zor opusti element (nebo prejde Ano
na jeho potomka).
Kurzor prekroci vnéjsi hranici
onmouseenter mouseenter Ne
elementu (vstup).
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Uddlost (HTML Nazev pro , Podporuje
. . Kdy se spusti P
Atribut) EventListener Bublani?
Kurzor prekroci vnéjsi hranici
onmouseleave mouseleave vy 7 Ne
elementu (opusténi).
Spousti se neustale znovu pfi
jakémkoliv pohybu kurzoru uvnitr
onmousemove mousemove e Ano
elementu (extrémné narocné na
vykon).
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