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Multitasking

Multitasking je zakladni vlastnosti modernich operacnich systém{. Umoznuje uzivateli napfiklad
psat dokument, zatimco na pozadi hraje hudba, stahuje se soubor z internetu a probiha kontrola
antivirem. Existuji dva zakladni principy, jak multitasking funguje: hardwarovy (skuteCny) a
softwarovy (stridani ¢asu).

Typy multitaskingu

1. Kooperativni multitasking (historicky)

V tomto reZzimu proces sam rozhoduje, kdy ,preda slovo” operacnimu systému nebo jinému
programu.

* Nevyhoda: Pokud se jeden program zasekne, zamrzne cely pocitac, protoze procesor ¢eka na
uvolnéni, které nikdy nepfijde (typické pro Windows 3.1).

2. Preemptivni multitasking (moderni)

Operacni systém ma plnou kontrolu a kazdému programu pridéluje kratky ¢asovy Usek (time slice)
na procesoru. Po uplynuti ¢asu systém béh programu pozastavi a pfepne na jiny.

* Vyhoda: Pokud jeden program prestane odpovidat, systém ho prosté odfizne a zbytek pocitace
bézi dal (Windows 10/11, macOS, Linux).

Hardwarovy vs. Softwarovy multitasking

Dnes se tyto dvé metody kombinuji:

* Kontextové prepinani (Context Switching): Na jednom jadre procesoru se programy stridaji
tak rychle (tisickrat za sekundu), Ze lidské oko vnima jejich béh jako plynuly.

« Paralelni zpracovani (Parallelism): Pokud ma procesor vice jader, mize kazdé jadro
vykondvat zcela jinou Ulohu ve stejny okamzik. To je ,skutecny” multitasking.

e Hyper-Threading / SMT: Technologie, ktera umoznuje jednomu fyzickému jadru zpracovavat
dvé vlakna najednou tim, Ze efektivnéji vyuziva nevyuzité ¢asti jeho obvodd.
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Klicové pojmy

Pojem Popis

Samostatna bézici aplikace (napf. prohlizec), ktera ma vlastni

Proces (Process) vyhrazenou pamét

Mensi jednotka uvnitf procesu. Jeden proces (napr. hra) mdze mit

Viakno (Thread) desitky viaken (fyzika, zvuk, sit).

Cést jadra opera¢niho systému, kterd rozhoduje, které vidkno dostane

Planovac (Scheduler) pristup k procesoru jako dalsi.

Rezijni naklady Cas, ktery procesor spotfebuje na samotné pfepinani mezi Glohami
(Overhead) misto jejich vykonavani.

Vyzvy multitaskingu

e Zavody o zdroje (Race Conditions): Situace, kdy se dvé vldkna snazi pfepsat stejna data ve
stejny ¢as, coz mize vést k chybam.

e Deadlock (Uvaznuti): Stav, kdy Program A Ceka na data od Programu B a Program B zaroven
¢eka na Program A. Oba zlstanou navzdy stat.

e Sprava paméti: Operacni systém musi zajistit, aby jeden program nemohl ¢ist nebo ménit
data jiného programu.

Souvisejici pojmy: Operacni systém, CPU, Jadro procesoru (Core), Hyper-Threading, Proces, Vlakno
(Thread).
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