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Konstruktor (Inicializace objektu)

Konstruktor je mechanismus, ktery zajistuje, ze objekt ,vstoupi do Zivota“ v platném a
predvidatelném stavu. Bez konstruktoru by atributy objektu mohly obsahovat nahodna data nebo
prazdné hodnoty (null), coz by vedlo k padm programu.

Klicové vlastnosti konstruktoru

 Stejné jméno: Ve vétsiné jazykl (Java, C++, C#) se konstruktor jmenuje Uplné stejné jako
samotna tfida. (Vyjimkou je napf. Python, ktery pouziva init, nebo PHPs  construct).

» Zadna navratova hodnota: Konstruktor nevraci zadny typ (ani void), protoze jeho G¢elem
neni vracet vysledek, ale vytvofit objekt.

e Automatické volani: Spousti se klicovym slovem new.

Typy konstruktort

1. Implicitni (Vychozi) konstruktor

Pokud programator ve tfidé zadny konstruktor nenapiSe, kompilator jej vytvofi sdm. Tento konstruktor
nema zadné parametry a nastavi atributy na zakladni hodnoty (nuly, prédzdné retézce).

2. Parametricky konstruktor

Umoznuje predat data primo pfi vytvareni objektu. Tim zajistite, ze objekt bude mit hned od zacatku
konkrétni vlastnosti. * *Pfiklad:* new Auto(,Cervend“, ,Skoda“)

3. Kopirovaci konstruktor

SlouZi k vytvoreni nového objektu jako presné kopie jiného, jiz existujiciho objektu téze tridy.
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PretéZovani konstruktoru (Overloading)

V jedné tridé mize existovat vice konstruktort najednou, pokud se lisi svymi parametry. To umoznuje
vytvaret objekty rlznymi zpUsoby.

Konstruktor Priklad volani Vysledek

Bez parametru new Uzivatel() Vytvori anonymniho hosta.

S jednim parametrem|new Uzivatel(,Petr") Vytvori uzivatele se jménem.

Se vSemi parametry |new Uzivatel(,Petr”, 25)|Vytvofi uzivatele s plnym profilem.

Priklad v kddu (Java)

Kniha
String nazev
int rokVydani

// Konstruktor
Kniha(String nazev, int rokVydani
.nazev = nazev // 'this' odkazuje na atribut tridy

. rokVydani rokVydani

// Pouziti konstruktoru
Kniha mojeKniha Kniha("Zaklinac",

Destruktor - Protiklad konstruktoru

Zatimco konstruktor objekt stavi, destruktor jej boura. Vola se v okamziku, kdy objekt zanika. V
jazycich s automatickou spravou paméti (Java, Python, C#) se destruktory pouzivaji zfidka, protoze
uklid fesi Garbage Collector. V jazyce C++ je vSak destruktor klicovy pro ru¢ni uvolnéni paméti, aby
nedochazelo k jejimu Uniku (Memory Leak).

Souvisejici pojmy: Class, Instance, OOP, Atribut, Metoda, Garbage Collector, Memory Leak.
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