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Audio Kodeky

Audio kodek je algoritmus slouZici k zakdédovani (kompresi) a dekddovani (pfehravani) digitalniho
zvukového proudu. Bez kodekl by digitalni hudba zabirala obrovské mnozstvi mista - napriklad jedna
minuta nekomprimovaného zvuku v CD kvalité vyzaduje priblizné 10 MB dat.

Kodeky se déli do dvou hlavnich kategorii podle toho, zda pri procesu komprese dochazi ke ztraté
informaci.

1. Ztratoveé kodeky (Lossy)

Tyto kodeky vyuzivaji nedokonalosti lidského sluchu (psychoakustiky) a odstranuji data, ktera Clovék
pravdépodobné neuslysi. Vysledkem je velmi maly soubor, ale pdvodni data nelze nikdy 100%
obnovit.

e MP3 (MPEG-1 Audio Layer lll): Nejrozsifengjsi, ale technologicky zastaraly. Pfi nizkych
bitratech trpi slySitelnym zkreslenim.

e AAC (Advanced Audio Coding): Nastupce MP3. Nabizi mnohem vyssi kvalitu pfi stejném
datovém toku. Standard pro YouTube, Apple Music a Netflix.

* Ogg Vorbis: Open-source alternativa, kterou pouziva napfiklad Spotify.

» Opus: Moderni a extrémné univerzalni kodek. Exceluje v nizké latenci, coz je idealni pro VolP
(volani pres internet, napf. Discord) i kvalitni hudbu.

2. Bezztratova komprese (Lossless)

Funguji podobné jako archiv ZIP. Data jsou zmensSena (typicky na 50-70 %), ale po dekddovani jsou
bitové identicka s origindlem.

e FLAC (Free Lossless Audio Codec): Open-source standard, nejpouzivané;jsi pro archivaci
hudby.

e ALAC (Apple Lossless Audio Codec): Varianta od Apple, pouzivana v ekosystému iOS a
macOS.

 WAVPack: Méné znamy, ale technicky pokrocily kodek podporujici i hybridni rezimy.

3. Nekomprimované formaty

Technicky nejde o kodeky v pravém slova smyslu (protoZe neprobihd komprese), ale o syrové ulozeni
dat v PCM formatu.

* WAV / AIFF: Profesionalni standardy pro nahravani a mastering. Maximalni kvalita, ale
obrovska velikost.
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Srovnavaci tabulka

Kategorie Kodek|Typické pouziti Vyhoda

Ztratovy AAC Streaming, mobilni telefony |Skvély pomér kvalita/velikost
Ztratovy Opus |Internetové volani, hry Extrémné nizké zpozdéni
Bezztratovy FLAC |Audiofilsky poslech, archivace|Zadné ztrata kvality, open-source
Nekomprimovany WAV |Studiova prace, stfih videa  |[Nulova zatéz CPU pfi praci

Bitrate a VBR vs. CBR

U kodekd se ¢asto setkdvdme s nastavenim datového toku (Bitrate):

e CBR (Constant Bitrate): Stejné mnozstvi dat pro kazdou sekundu (vhodné pro streaming s
pevnou Sirkou pasma).

* VBR (Variable Bitrate): Kodek pridéluje vice dat slozitym pasazim a Setfi na tichych mistech.
Vysledkem je lepsi kvalita pri stejné primérné velikosti souboru.

Doporuceni: Pro bézné ukladani hudby v mobilu je dnes idealni volbou AAC (256 kbps) nebo
Opus. Pro domaci Hi-Fi knihovnu je standardem FLAC. Formatu MP3 se radéji vyhnéte, pokud jej
nevyzaduje starsi hardware (napf. autoradio).

— Viz také: MP3, FLAC, ID3 Tagy, Vzorkovaci frekvence
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