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Mockovani v .NET (Moq, NSubstitute)

Mockovani je technika v jednotkovém testovani, ktera umoznuje nahradit realné, slozité objekty
(zavislosti) jejich zjednodusenymi simulacemi. To je nezbytné pro izolaci testovaného kédu od
externich vlivd, jako jsou databaze, APl nebo souborovy systém.

1. Pro¢ mockovat?
Bez mockovani by unit testy nebyly izolované. Pokud testovana metoda vola databazi, test by mohl
selhat kvdli vypadku sité, nikoliv kvili chybé v logice.

* Rychlost: Mocky existuji pouze v paméti, nevykonavaji zadné narocné operace.

» Predvidatelnost: Mocku mlzZete prikazat, co prfesné ma vratit (napr. simulovat chybu nebo

prazdny seznam).
e Zameéreni: Testujete pouze logiku dané tridy, nikoliv integritu celého systému.

2. Moq: Standard v .NET svété

Moq je nejrozsirené;jsi knihovna pro mockovani v .NET. Vyuziva silné typovani a Lambda vyrazy.
Priklad pouziti Moq

Predpokladejme, Ze testujeme sluzbu, kterd potrebuje data z repozitare.

// 1. Vytvoreni mocku pro rozhrani
var mockRepo = new Mock<IUserRepository>();

// 2. Nastaveni (Setup) - co ma mock udélat
mockRepo.Setup(repo => repo.GetById(1l)).Returns(new User { Name = "Jan" });

// 3. Pouziti mocku v testované sluzbé
var service = new UserService(mockRepo.0Object);
var result = service.GetUserName(1l);

// 4. Ovéreni (Verify) - byla metoda skutecné zavolana?
mockRepo.Verify(repo => repo.GetById(1l), Times.Once());
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3. NSubstitute: Elegantni alternativa

NSubstitute se zamé&fuje na co nejjednodussi a nej¢itelndjsi syntaxi. Casto je preferovan pro svou
stru¢nost.

Priklad pouziti NSubstitute

Stejny scénar jako vyse, ale s NSubstitute:

// 1. Vytvoreni ndhrady
var repo = Substitute.For<IUserRepository>();

// 2. Nastaveni (Returns)
repo.GetById(1l).Returns(new User { Name = "Jan" });

// 3. Akce
var service = new UserService(repo);

var result = service.GetUserName(1);

// 4. Ovéreni (Received)
repo.Received().GetById(1l);

4. Srovnani Moq a NSubstitute

Vlastnost Moq NSubstitute

Syntaxe |Explicitni (.Setup, .Object) Implicitni a velmi strucna
Typovani (Silné typované (Lambda) Silné typované (Extension metody)
Citelnost |Trochu upovidanéjsi Velmi blizka pfirozenému jazyku
Uceni VyZaduje pochopeni Mock<T>|Intuitivni od prvniho pouZiti

5. Best Practices pro mockovani

* Mockujte pouze rozhrani (Interfaces): Rozhrani jsou pro mockovani idealni. Mockovani

* Nepremockujte (Over-mocking): Pokud mockujete Uplné vSechno, testujete pouze to, ze jste
spravné nastavili mocky, nikoliv redlnou logiku.

» Dodrzujte DIP: Mockovani je mozné pouze tehdy, pokud vase tfidy pfijimaji zavislosti skrze
konstruktor (Dependency Injection).
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Souvisejici ¢lanky:

e Unit Testing a kvalita kédu
e xUnit.net Framework
e Principy SOLID (Dependency Inversion)
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