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Grafické procesory (GPU) a jejich vykon

GPU (Graphics Processing Unit) je specializovany elektronicky obvod navrzeny pro rychlou manipulaci
s paméti a urychleni vytvareni obrazli v pamétovém ramci (framebufferu) uréeném pro vystup na
displej. Na rozdil od CPU, které je navrzeno pro sériové zpracovani slozitych uloh, je GPU
optimalizovano pro masivné paralelni vypocty.

1. Architektura: Proc je GPU jiné nez CPU?

Zatimco CPU (procesor) ma nékolik vykonnych jader optimalizovanych pro sekvencni logiku
(rozhodovani ,,pokud-pak”), GPU se sklada z tisicl mensich, efektivnich jader navrzenych pro
soucasné provadéni stejné matematické operace nad velkym mnozstvim dat.

e Paralelismus: Ideaini pro grafiku (kazdy pixel na obrazovce lIze vypocitat nezavisle) a
maticovou algebru (zaklad Al).
* Video RAM (VRAM): GPU ma vlastni dedikovanou pamét s extrémné vysokou propustnosti
(standardy GDDR6, GDDR6X, HBM3).
» Specializovana jadra: Moderni GPU obsahuji specifické bloky:
o RT jadra (Ray Tracing): Pro simulaci fyzikalniho chovani svétla.
o Tensor jadra: Pro akceleraci vypoctd hlubokého uceni (Al).

2. Klicové parametry vykonu

Pfi posuzovani vykonu GPU sledujeme nékolik metrik:

» TFLOPS (Teraflops): Pocet bilion operaci s plovouci desetinnou ¢arkou za sekundu. Je to
hrubé méritko vypocetniho vykonu.

* Pocet jader (CUDA cores / Stream Processors): Cim vice jader, tim vice paralelnich
vypoctl najednou.

* Propustnost paméti (Memory Bandwidth): Udava se v GB/s. Urcuje, jak rychle méze GPU
pristupovat k datim ve VRAM.

e TDP (Power Limit): Spotreba energie, ktera prfimo koreluje s tepelnym vyzafovanim a
potencialnim vykonem.

3. GPGPU: GPU jako obecny procesor

Koncept GPGPU (General-Purpose computing on Graphics Processing Units) umoznil vyuzit vykon
grafickych karet pro Ulohy, které nesouviseji s grafikou:

» Uméla inteligence (Al): Trénovani velkych jazykovych modell (LLM) probiha témér vyhradné
na GPU.

» Kryptografie: Tézba kryptomén zalozenych na Proof-of-Work.

e Simulace: Predpovéd pocasi, dynamika kapalin, molekuldrni modelovani.
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4. Softwarova rozhrani (API)

Aby mohl software s GPU komunikovat, potfebuje standardizované rozhrani:

» Graficka API: DirectX (Windows), Vulkan (open-source), Metal (Apple).
e Vypocetni API: CUDA (uzavrena platforma NVIDIA, standard v Al), OpenCL (otevreny
standard).

5. Integrovana vs. Dedikovana grafika

Typ Umisténi Vyhody Nevyhody
Integrovana (iGPU) |Soucést baleni CPU. Nizka spotreba, nizka S(ljl|l RAM s CPU, nizky
cena. vykon.
. . Samostatna karta v PCle |Obrovsky vykon, viastni Vysoka cena, velka
Dedikovana (dGPU) slotu. VRAM, spotreba a teplo.

Souvisejici ¢lanky:

¢ Procesor (CPU)
e Zkladni deska a PCle sbérnice
¢ Ovladace zarizeni (VOD)
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