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Architektury CPU

Architektura procesoru (CPU Architecture) definuje zplsob, jakym procesor vykonava instrukce,
komunikuje s paméti a zpracovava data. V IT encyklopedii rozliSujeme dva hlavni pohledy: ISA
(Instruction Set Architecture - soubor instrukci) a mikroarchitekturu (fyzicka realizace Cipu).

Zakladni déleni podle instrukéni sady
V modernim IT dominuji dva hlavni pfistupy k navrhu instruk¢nich sad:

1. CISC (Complex Instruction Set Computing)

e Charakteristika: Procesor obsahuje Sirokou Skalu slozitych instrukci, které dokazou provést
vice operaci najednou.

* Hlavni zastupce: x86 / x86-64 (Intel, AMD).

* Vyhody: Mensi velikost kddu (jedna instrukce udéla hodné prace).

vvvvvv

2. RISC (Reduced Instruction Set Computing)

e Charakteristika: Procesor pouzivda omezeny pocet jednoduchych, vysoce optimalizovanych
instrukci, které se vykonaji velmi rychle.

e Hlavni zastupci: ARM (v mobilech a Apple Silicon), RISC-V.

» Vyhody: Nizsi spotfeba, vysoka efektivita, snadné paralelni zpracovani.

* Nevyhody: Pro slozité Ukoly je potrfeba vice instrukci (delsi kéd).

Nejrozsirenéjsi architektury dneska

Architektura|Typické pouziti Hlavni vlastnost
i Vysoky vykon, dominance v systému
x86-64 Desktopy, notebooky, servery. Windows.
Mobilni telefony, tablety, loT, Mac ‘i . y
ARM (M1/M2/M3). Skvély pomér vykon/spotreba.
RISC-V Experimentalni systémy, vestavéna Open-source architektura bez licen¢nich
zafizeni. poplatkd.

Mikroarchitektura vs. ISA

Je dllezité tyto dva pojmy nezaménovat:

 ISA (Instruction Set): Je ,jazyk"”, kterému procesor rozumi (napr. x86). Je to kontrakt mezi
programatorem a hardwarem.
» Mikroarchitektura: Je konkrétni implementace daného jazyka (napf. architektura *Zen 4* od
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AMD nebo *Raptor Lake* od Intelu). Obé tyto mikroarchitektury rozumi stejnému jazyku (x86),
ale uvnitr jsou postaveny jinak.

Moderni trendy

¢ Heterogenni architektura (big.LITTLE): Kombinace vykonnych jader (P-cores) a Uspornych
jader (E-cores) v jednom Cipu. Bézné u ARM a nové i u Intelu.

¢ SoC (System on Chip): Integrace CPU, GPU a paméti do jednoho jediného Cipu pro maximalini
rychlost a Usporu mista.

» Al Akcelerace: Pridavani dedikovanych jednotek (NPU) pro vypocty umélé inteligence prfimo do
architektury procesoru.

— Souvisejici pojmy: Hardware, Amiga (vyuZivala Motorola 68000), 3DO (vyuZivala ARM)
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