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Frontend: Dva svéty technologii

Termin Frontend oznacuje ,predni ¢ast” systému, ktera slouzi jako rozhrani pro vstup dat - at uz jde
o lidského uzivatele nebo zdrojovy kéd programu.

1. Webovy Frontend (Klientska cast)

Ve svéte webu je frontend vSe, co bézi v prohlizeci uzivatele. Je to kombinace designu, interaktivity a
logiky uZivatelského rozhrani.

Zakladni technologie (Svata trojice)

e HTML (Struktura): Definuje obsah stranky (nadpisy, odstavce, obrazky).
e CSS (Vzhled): UrcCuje barvy, fonty, rozlozeni (layout) a animace.
 JavaScript (Logika): Zajistuje interaktivitu, komunikaci s APl a dynamické zmény obsahu.

Moderni Frameworky
Dnesni frontend se malokdy piSe v Cistém JavaScriptu. Pouzivaji se knihovny, které usnadnuji tvorbu
slozitych aplikaci:

¢ React: Knihovna od Facebooku zalozena na komponentach.
e Vue.js: Flexibilni a progresivni framework oblibeny pro svou jednoduchost.
e Angular: Robustni framework od Google pro velké podnikové aplikace.

[Image of frontend vs backend architecture diagram]

2. Frontend v kompilatorech (Predni cast prekladace)

V kontextu nastrojl jako GCC (GNU Compiler Collection), LLVM (Compiler Infrastructure) nebo Clang
(C-Language Front-end) je frontend prvni fazi procesu prekladu programu.

Ulohy kompilatorového frontendu

Jeho Ukolem je rozumét konkrétnimu programovacimu jazyku a prevést jej do univerzalni formy:

1. **Lexikalni analyza:** Rozbiti textu na zdkladni stavebni kameny
(tokeny) .

2. **Syntaktickd analyza:** Kontrola, zda kéd dodrzuje gramatiku jazyka
(vytvoreni stromu AST).

3. **Sémanticka analyza:** Ovéreni logiky (napf. zda proménna byla
deklarovana).
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4. **Generovani IR:** Prevod do mezikodu (napr. LLVM IR).

Srovnani: Frontend vs. Backend

Kontext |Frontend Backend

Web ProhlizeC, Ul, uzivatelsky zazitek (UX). Server, databaze, API, business logika.

Kompilator Zdrojovy kéd (C++, Rust), syntakticka O.ptllmallzace pro procesor, generovani
kontrola. binarky.

Zajimavost: Hranice mezi webovym frontendem a backendem se dnes stira diky technologiim
jako Server-Side Rendering (SSR), kde se ¢ast frontendu pfipravuje uz na serveru pro rychlejsi
nacitani.

Souvisejici: Clang (C-Language Front-end), LLVM (Compiler Infrastructure), GTK (GIMP Toolkit), Qt
Framework, JavaScript: Kompletni monografie od A do Z
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