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DXVK (DirectX Over Vulkan)

DXVK je knihovna zaloZena na rozhrani Vulkan, ktera slouzi k prekladu instrukci grafického rozhrani
Microsoft DirectX 9, 10 a 11 na rozhrani Vulkan.

Tento nastroj umoznuje spoustét graficky narocné aplikace a hry pro Windows v prostredi Linuxu
(napf. pres Proton nebo Wine) s minimalni ztratou vykonu, a v nékterych pripadech dokonce i s
vykonem vyssim.

Jak DXVK funguje?

VétSina her pro Windows pouziva rozhrani DirectX k tomu, aby komunikovala s grafickou kartou.
Linuxové systémy vsak DirectX nativné nepodporuji. DXVK funguje jako , prekladatel”:

1. Vstup: Hra posila pfikazy DirectX (napf. ,vykresli tento trojahelnik”).
2. Preklad: DXVK tyto prikazy zachyti a v rediném Case je prepiSe do jazyka Vulkan.
3. Vystup: Graficky ovladac na Linuxu zpracuje instrukce Vulkan a vykresli obraz na monitor.

Pro¢ je DXVK tak dulezité?

» Vykon: Pfed DXVK se pouzival preklad pfimo do OpenGL (WineD3D), coz bylo velmi pomalé a
nestabilni. Vulkan je nizkolUroviové rozhrani (stejné jako DX11/12), coz umoziuje mnohem
efektivné;jsi vyuziti hardwaru.

» Kompatibilita: Diky DXVK funguji na Steam Decku tisice her, které byly plvodné vyvinuty
vyhradné pro Windows.

» VylepsSeni na Windows: Paradoxné se DXVK nékdy pouziva i na Windows ke zrychleni starsich
her (napf. GTA IV), které maji Spatné optimalizovany plvodni kéd DirectX 9.

Klicové vlastnosti

» Shader Caching: DXVK musi kompilovat shadery (grafické efekty) pfi prvnim spusténi, coz
mUze zplsobit kratké ,,cukani” (stuttering). Moderni verze a Steam tento problém resi
predbéZznym stazenim shaderd.

e Open Source: Projekt je vyvijen komunitou pod licenci zlib/libpng, hlavnim vyvojarem je
programator vystupujici pod prezdivkou doitsujin.

* Podpora HW: Vyzaduje grafickou kartu a ovladace, které pIné podporuji standard Vulkan
(vSechny moderni karty AMD, NVIDIA a Intel).

Srovnani s ostatnimi vrstvami

Nastroj|Ucel
DXVK Preklad DX9 / DX10 / DX11 - Vulkan
VKD3D-Proton|Preklad DX12 - Vulkan
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Tip pro hrace: Pokud pouzivate Linux a hra se sekd, zkontrolujte, zda mate v launcherech (jako
Lutris nebo Steam) zapnuté DXVK. U starsich her to mlze znamenat rozdil mezi 10 a 60 FPS.

Souvisejici: Proton, Steam Deck, Zdrojovy kéd na GitHubu
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