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D8VK (Direct3D 8 Over Vulkan)

D8VK je vrstva kompatibility, ktera preklada instrukce rozhrani Microsoft Direct3D 8 (D3D8) na
moderni grafické rozhrani Vulkan.

Zatimco pdvodni DXVK se soustredi na verze DirectX 9, 10 a 11, D8VK se zaméruje na éru her z
pocatku tisicileti (cca 2000-2005), které drive musely spoléhat na méné efektivni metody prekladu.

Proc¢ D8VK vzniklo?

Hry vyuzivajici DirectX 8 (napf. *Max Payne*, *Mafia*, *Silent Hill 2* nebo *GTA IlI*) maji na modernim
hardwaru ¢asto problémy:

* Nizky vykon: Moderni grafické ovladaCe uz nejsou optimalizovany pro tak stary kod.
* Chyby v obraze: Grafické glitche, blikani textur nebo nespravné stiny.
» Nekompatibilita: Casté pady aplikaci na Windows 10/11 a Linuxu.

D8VK tyto problémy fesi tim, ze staré instrukce prevede na moderni standard Vulkan, kterému
soucasné grafické karty rozumi dokonale.

Hlavni vyhody

Plynulost: Odstranuje trhani obrazu (stuttering) typické pro staré hry na novych Windows.
Stabilita: Vyrazné snizuje riziko padd hry do systému (,Crash to Desktop”).

Integrace: Dnes je jiz D8VK piné integrovano do vrstvy Proton, takze na Steam Decku funguje
automaticky pro vétsinu DX8 tituld.

Linux i Windows: Stejné jako DXVK, i D8VK Ize pouZzit na Windows (prostym nakopirovanim
knihovny ".dll" do slozky s hrou) pro zlepSeni technického stavu starych her.

Srovnani s ostatnimi resenimi

Pfed vznikem D8VK se pro tyto hry pouzivaly jiné ndstroje, které vsak mély sva omezeni:

Nastroj Metoda Hlavni nevyhoda

WineD3D|D3D8 - OpenGL |Nizsi vykon, horsi kompatibilita.

d3d8to9 |[D3D8 —» D3D9 |Pouze mezikrok, stale zavislé na starém DirectX.

D8VK D3D8 - Vulkan|Vyzaduje hardware s podporou Vulkanu (cozZ je dnes standard).

Jak poznat hru s DX8?

Hry vydané zhruba mezi lety 2000 a 2004 jsou typickymi kandidaty. Pokud ve slozce s
nainstalovanou hrou vidite soubor “d3d8.dII" (nebo hra pfi padu referuje o chybé v tomto modulu),
vyuziva prave toto rozhrani.
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Zajimavost: Projekt D8VK zacal jako samostatna iniciativa, ale pro svou vysokou kvalitu byl v roce
2023 oficialné sloucen (merged) do hlavniho projektu DXVK. Dnes je tedy technicky vzato
soucasti DXVK verze 2.0 a novéjsi.

Souvisejici: DXVK, Proton, Steam Deck, Pivodni GitHub D8VK
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