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Computing (Vypocetni technika)

Computing (Casto prekladano jako vypocetni technika, zpracovani dat nebo informatika) zahrnuje
jakoukoli ¢innost, ktera vyzaduje, vyuziva nebo vytvari pocitaCové systémy. Jedna se o nesmirné
Siroky obor, ktery pokryva vse od navrhu hardwaru a softwaru az po umélou inteligenci, sité a
informacni systémy.

Hlavni oblasti vypocetni techniky

Podle organizaci jako ACM (Association for Computing Machinery) a IEEE Computer Society Ize
computing rozdélit do nékolika zdkladnich disciplin:

e Computer Science (Pocitacova véda / Informatika): Teoreticky zaklad vypocetni techniky,
algoritmy, datové struktury a programovani.

e Computer Engineering (Pocitacové inzenyrstvi): Propojeni elektrotechniky a informatiky
pro navrh hardwarovych systémd.

» Software Engineering (Softwarové inzenyrstvi): Metodicky vyvoj, testovani a Udrzba
rozsahlych softwarovych systémd.

 Information Systems (Informacni systémy): Vyuziti technologii pro rfeseni obchodnich a
organizacnich potreb podniku.

e Information Technology (Informacni technologie - IT): Sprava, instalace a podpora
existujicich pocitacovych systémd a siti v praxi.

Zakladni stavebni kameny
Kazdy funk¢ni vypocetni systém se sklada ze vzajemné propojenych vrstev:
Hardware

Fyzické komponenty, které provadeji operace s daty.

1. CPU (Procesor): Mozek pocitace, ktery vykonava matematické a logické instrukce.

2. Pamét (RAM): Docasné a velmi rychlé Ulozisté pro data, se kterymi procesor pravé pracuje.
3. Ulozisté (SSD/HDD): Trvalé uchovéni dat, souborl a opera¢niho systému.

4. Periferie: Vstupni (kldvesnice, senzory) a vystupni (monitor, robotickd ramena) zafizeni.

Software

Nehmotné sady instrukci a programd, které hardwaru rikaji, co presné ma délat.

1. Systémovy software: Operacni systémy (Linux, Windows, macOS) a ovladace hardwaru.
Zajistuje zakladni chod zafizeni.

2. Aplikacni software: Programy pro koncové uzivatele (textové editory, webové prohlizece, hry,
ucetni systémy).
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Sité (Networking)

Propojeni vice pocitacl za G¢elem sdileni dat a vypocetnich prostredkd. Nejznaméjsim a nejvétsim
prikladem celosvétové pocitacové sité je pochopitelné Internet.

Moderni trendy a budoucnost

vvvvvv

Vypocetni technika je jednim z nejrychleji se vyvijejicich oborl lidské ¢innosti. Mezi nejdllezité]si
soucasné a budouci trendy patfi:

Cloud Computing: Poskytovani vypocetnich sluzeb (servery, Ulozisté, databaze) na dalku pres

internet (napr. AWS, Microsoft Azure, Google Cloud).

e Uméla inteligence (Al) a Strojové uceni (ML): Systémy schopné ucit se z ohromného
mnozstvi dat a provadét ukoly, které dfive vyzadovaly lidskou inteligenci.

» Kvantové pocitani (Quantum Computing): VyuZziti principl kvantové fyziky (qubity misto
klasickych bitd) k reseni extrémné slozitych problém, na které dnesni superpocitace nestaci.

* Internet véci (loT): Propojeni béznych fyzickych zarizeni (od chytrych hodinek po préimyslové
senzory a auta) s internetem.

» Kyberneticka bezpecnost (Cybersecurity): Ochrana pocitacovych systémd, siti a

uzivatelskych dat prfed neopravnénym pfistupem a kybernetickymi Gtoky.
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