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Architektura Klient-Server

Klient-server je sitovy model, ve kterém jsou jednotliva zarizeni v siti rozdélena do dvou jasné
definovanych roli. Komunikace obvykle probiha stylem ,dotaz-odpoveéd” (request-response). Tento
model umoznuje centralni spravu dat a efektivni sdileni vypocetnich zdrojd.

Hlavni role v systému

1. Klient (User-Side)

Klient je zafizeni nebo aplikace, ktera iniciuje kontakt se serverem.

* Funkce: Odesild pozadavky, pfijima odpovédi a prezentuje data uzivateli.
 Priklady: Webovy prohlize¢ (Chrome, Firefox), e-mailovy klient (Outlook), mobilni aplikace.

2. Server (Service-Side)

Server je vykonny pocita¢ nebo program, ktery neustale bézi a ceka na prichozi pozadavky.

* Funkce: Zpracovava pozadavky, provadi vypocty, spravuje databaze a odesila vysledky
klientdm.
« Vlastnost: Jeden server mizZe obsluhovat stovky aZz miliony klientd soucasné.

Jak probiha komunikace?

Cely proces lze rozdélit do Ctyr zakladnich krokd:

1. **PoZzadavek (Request):** Klient poSle pres sit zprdvu serveru (napfr.
"Chci zobrazit stréanku google.com").

2. **Zpracovani:** Server prijme pozadavek, ovéri identitu klienta a vyhleda
potrebna data.

3. **0dpovéd (Response):** Server poSle data zpét klientovi (napr. HTML kéd
stranky) .

4. **Zobrazeni:** Klient prijata data interpretuje a zobrazi uzivateli.
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Typy Klient-Server architektur

Model se déli podle toho, jak moc prace odvadi klient a jak moc server:

Typ Popis
Thin Client (Tenky klient) SK(!revn;rzlou2| jen pro zobrazeni, témér veskery vypocet probiha na

Klient sdm provadi vétsinu logiky a vypoctl, server pouziva jen pro
ukladani dat.

2-Tier (Dvouvrstva) Klient komunikuje pfimo s databazovym serverem.

Mezi klienta a databazi je vloZen aplikacni server (nejcastéjsi u
webovych aplikaci).

Thick Client (Tlusty klient)

3-Tier (TFrivrstva)

Vyhody a nevyhody

Vyhody:

¢ Centralizace: Data jsou na jednom misté, coz usnadnuje zadlohovani a spravu prav.
» Skalovatelnost: Vykon Ize zvysit upgradem serveru nebo pridanim dalSich serverd.
» Bezpecnost: Server mize kontrolovat pristup ke zdrojim.

Nevyhody:

* Single Point of Failure: Pokud selze server, celd sit (vSichni klienti) prestane fungovat.

e Naklady: Vykonné servery a jejich sprava jsou drahé.

* Zahlceni: Pokud se pfipoji prilis mnoho klientd naradz, server se midiZze zpomalit nebo spadnout
(DoS).

7

Srovnani: Klient-Server vs. Peer-to-Peer
(P2P)

Zatimco klient-server ma jasnou hierarchii, v modelu P2P jsou si vSechna zafizeni rovna a kazdé
mUze byt zaroven klientem i serverem (napfr. BitTorrent).

Vlastnost |Klient-Server Peer-to-Peer (P2P)

Sprava |Centralni Decentralizovana

Zavislost|Vysoka na serveru Nizka (sit funguje i pfi vypadku uzlu)
Pouziti |Webové stranky, firemni sité Sdileni soubord, kryptomény
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Souvisejici pojmy: Server, IP adresa, HTTP, P2P, DoS utok, Databaze, Cloud Computing.
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