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Class (Trida v OOP)

Trida definuje vlastnosti a chovani, které budou mit vSechny objekty z ni vytvorené. Zatimco tfida je
pouze teoreticky popis (napr. vykres domu), objekt je jiz existujici entita (konkrétni postaveny ddm).

Struktura tridy

Kazda trida se sklada ze dvou hlavnich slozek:

1. **Atributy (Vlastnosti / Data):** Proménné, které uchovavaji stav objektu
(napr. barva, jméno, velikost).

2. **Metody (Funkce / Chovani):** Funkce, které definuji, co objekt umi
délat (napr. jet, mluvit, vypoclitat cenu).

Vztah mezi tridou a objektem (Instanciace)

Proces vytvoreni konkrétniho objektu ze tfidy se nazyva instanciace. Z jedné tfidy mlzeme vytvorit
nekonecné mnozstvi objektl, z nichz kazdy miZze mit jiné hodnoty atributd.

Sablona (TFida: Auto) Objekt A (Instance) Objekt B (Instance)
Atribut: barva Cervend modra

Atribut: znacka Skoda BMW

Metoda: nastartuj() (spole¢né chovani) |(spole¢né chovani)

Ctyfi pilife OOP spojené s tfidami
Prace s tfidami se opira o Ctyri zakladni principy:

1. Zapouzdreni (Encapsulation)

Trida skryva sva vnitfni data pred vnéjsim svétem. Pfistup k nim je povolen pouze pres verejné
metody (napf. pomoci tzv. getterd a setterd). Tim se zajistuje, ze nikdo omylem nezméni vnitni stav
objektu nevalidnim zpUsobem.
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2. Dédicnost (Inheritance)

Tridy mohou tvofit hierarchie. Nova tfida (potomek) mize prevzit vlastnosti a metody existujici tridy
(rodi€) a pfidat k nim své vlastni. * *Pfiklad:* Trida Pes a KoCka dédi od obecné tfidy Zvire.

3. Polymorfismus (Mnohotvarnost)

Umoznuje riznym triddm reagovat na stejné volani metody rdznym zplsobem. * *Pfiklad:* Metoda
vydejZvuk() u tfidy Pes vystékne, zatimco u tfidy Ko¢ka zamnouka.

4. Abstrakce (Abstraction)

Trida umoznuje uzivateli pracovat se slozitym systémem pomoci jednoduchého rozhrani, aniz by
musel rozumét vnitrni implementaci.

Specialni metody tridy

* Konstruktor: Specialni metoda, ktera se zavola automaticky v okamziku vytvoreni objektu. Slouzi k
nastaveni vychozich hodnot atributl. * Destruktor: Metoda, ktera se provede pfi zaniku objektu (v
modernich jazycich jako Java nebo Python se o toto Casto stara Garbage Collector).

Priklad (Pseudokad)

Pes
// Atributy
String jmeno
int vek

// Konstruktor
Pes(String jmeno
.jmeno = jmeno

// Metoda
void stekej

print(jmeno " rika: Haf!"
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// Vytvoreni objektu
Pes mujPes Pes("Alik"
mujPes.stekej // Vystup: Alik rika: Haf!

Souvisejici pojmy: Objekt, OOP, Instance, Dédi¢nost, Zapouzdreni, Polymorfismus, Konstruktor.
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