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BDD (Behavior-Driven Development)

BDD (z anglického Behavior-Driven Development, Cesky vyvoj fizeny chovanim) je agilni
softwarova metodika, ktera rozsiruje principy TDD (Test-Driven Development) o spolupraci mezi
vyvojari, testery a obchodnimi zdstupci (product owners). Cilem BDD je zajistit, ze tym vyviji
spravnou funkcionalitu, kterd skute¢né splnuje potreby uzivatell a podnikani.

Na rozdil od klasického testovani, kde se testy piSi az dodatecne, BDD zacina definici
pozadovaného chovani systému pred samotnym kéddovanim - a to v jazyce srozumitelném vSem
zUcastnénym stranam.

Puvod a principy

BDD zformuloval Dan North v roce 2003 jako reakci na bézné problémy TDD:

 Testy psané pouze vyvojari ¢asto neodpovidaji skute¢nym obchodnim pozadavkdm.
» Nedostatek komunikace mezi technickym a netechnickym tymem.

Klicové principy BDD:

» Spolecny jazyk - tym pouZiva ,doménovy jazyk” (Ubiquitous Language) pro popis pozadavkd.

« Pfiklady misto abstrakci - chovani se specifikuje pomoci konkrétnich pFipadu pouziti
(scénara).

* Automatizace specifikaci - tyto priklady Ize spustit jako zivé testy.

e Zpétna vazba v redlném case - okamzité vidime, zda systém chova podle oCekavani.

Rozdil mezi TDD, ATDD a BDD

Metodika Zamereni Hlavni aktéri Forma specifikace
TDD (Test-Driven Jednotkové testy, VOVOI4T Kéd (napf. JUnit,
e yvojari

Development) nizkourovnova logika pytest)

ATDD (Acceptance Test- Akgepcnl Ikr|ter|a, shoda na |Vyvojari, testeri, product Tabulky, piklady

Driven Development) pozadavcich owner

BDD Chovani systému z pohledu |Cely tym (vCetné Pfirozeny jazyk
uZivatele netechnickych ¢len() (Gherkin)

BDD je tedy nadstavbou TDD, ktera pfidava komunikacni a specifikacni vrstvu.
Gherkin - jazyk pro popis chovani

BDD vyuziva formalni, ale ¢lovékem (Citelny jazyk Gherkin k popisu scénarl. Kazdy scénar ma
strukturu:

e Given - pocatecni stav (,predpoklady”),
* When - akce uzivatele nebo udalost,
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e Then - oCekavany vysledek.

Priklad:

Scenario: User adds item to cart
Given I am on the product page for "Notebook XYZ"
When I click the "Add to Cart" button
Then the cart should contain 1 item
And I should see a confirmation message

Tyto scénéare se ukladaji do soubord s priponou ".feature™ a slouzi jako Ziva dokumentace i jako
spustitelné testy.

Nastroje pro BDD

Nejzndméjsim ndastrojem pro BDD je Cucumber, ale existuji i alternativy:

Jazyk Nastroj Poznamka

Java Cucumber-JVM Nejrozsirenéjsi implementace
JavaScript|@cucumber/cucumber, Playwright + Gherkin|Podpora pro moderni E2E testovani
.NET (C#)|SpecFlow PIné integrovan do Visual Studia
Python |behave, pytest-bdd behave je nejblizSi Cucumberu
Ruby Cucumber Pavodni implementace

Tyto ndastroje mapuji fradky Gherkinu na tzv. step definitions - funkce v programovacim jazyce,
které skutecné provadéji test (napf. ovladaji webovy prohlizec pres Selenium).

Vyhody BDD

» Lepsi komunikace - odstranuje nedorozuméni mezi obchodni a technickou strankou.

* Jasnéjsi pozadavky - chovani je popsano konkrétnimi priklady, ne vagnimi popisy.

o Ziva dokumentace - .feature" soubory jsou vzdy aktudIni, protoZe selhani testu signalizuje
nesoulad.

» Rané odhaleni chyb - chyby v pochopeni poZzadavk{ se projevi hned pfi psani scénard.

» Automatizace akcepénich testu - snadna validace, Ze systém déla to, co ma.

Nevyhody a rizika

Naklady na zavadeéni - vyzaduje zménu mysleni a Skoleni tymu.

Nadmérna automatizace - BDD neni vhodny pro vsechny typy testd (napf. jednotkové testy).
Technické detaily v Gherkinu - pokud scénare popisuji ,jak” misto ,,co”, ztraci se hlavni
vyhoda.

Udrzba testl - zmé&na Ul mliZze vyZadovat Gpravu mnoha step definitions.
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Doporucené postupy (Best Practices)

Zac¢néte workshopy ,, Three Amigos* - spole¢né schiizky vyvojare, testera a product ownera
k definici chovani.

Pouzivejte prirozeny jazyk - scénar by mél Cist jako uzivatelsky pribéh.

Vyhnéte se podminkam a cyklim v ".feature® souborech - radéji vytvorte samostatné
scénare.

Nepretézujte Gherkin technickymi detaily - ty patfi do kédu, ne do specifikace.

Integrujte BDD do CI/CD - automaticky spoustéjte scénare pfi kazdém commitu.

BDD v praxi - typicky workflow

1. **Definice pozadavku** — product owner popiSe uzivatelsky pribéh.

2. **Tymovy workshop** — spolecné se vytvori konkrétni priklady (scéndare v
Gherkinu) .

3. **Automatizace** — vyvojar naimplementuje step definitions.

4. **\/yyvoj koédu** — vyvojar pise kdéd tak, aby vSechny scénare prosly.

5. **Qvéreni** — tym spolecné ovéri, Ze chovani odpovida ocekavani.

6. **Refaktoring** — kdéd se upravuje, ale scénare zlstdvaji stejné
(zajisStuji regresni bezpecnost).

Souvisejici pojmy

e TDD

e Cucumber

e Gherkin

e Testovani softwaru
e Agilni vyvoj

e Uzivatelsky pribéh
e Akcepcni testovani

Externi odkazy

 Dan North - ,Introducing BDD“ (plvodni ¢lanek): https://dannorth.net/introducing-bdd/
e Oficidlni Cucumber dokumentace: https://cucumber.io/docs/bdd/
e BDD v CeStiné - komunitni zdroje: https://www.agilecz.cz (vyhledavej ,BDD")

Viz také

e Behavior-Driven Development - FAQ
e Zivé dokumentace

e Testovaci pyramidy

e CI/CD

IT ENCYKLOPEDIE - https://serviceit.cz/


https://serviceit.cz/doku.php?id=tdd
https://serviceit.cz/doku.php?id=cucumber
https://serviceit.cz/doku.php?id=gherkin
https://serviceit.cz/doku.php?id=testovani_softwaru
https://serviceit.cz/doku.php?id=agilni_vyvoj
https://serviceit.cz/doku.php?id=uzivatelsky_pribeh
https://serviceit.cz/doku.php?id=akcepcni_testovani
https://dannorth.net/introducing-bdd/
https://cucumber.io/docs/bdd/
https://www.agilecz.cz
https://serviceit.cz/doku.php?id=behavior-driven_development_faq
https://serviceit.cz/doku.php?id=ziva_dokumentace
https://serviceit.cz/doku.php?id=testovaci_pyramidy
https://serviceit.cz/doku.php?id=ci_cd

Last update: 2025/12/31 22:11 bdd https://serviceit.cz/doku.php?id=bdd

From:
https://serviceit.cz/ - IT ENCYKLOPEDIE

Permanent link:
https://serviceit.cz/doku.php?id=bhdd

Last update: 2025/12/31 22:11

https://serviceit.cz/ Printed on 2026/06/09 04:52


https://serviceit.cz/
https://serviceit.cz/doku.php?id=bdd

	BDD (Behavior-Driven Development)
	Původ a principy
	Rozdíl mezi TDD, ATDD a BDD
	Gherkin – jazyk pro popis chování
	Nástroje pro BDD
	Výhody BDD
	Nevýhody a rizika
	Doporučené postupy (Best Practices)
	BDD v praxi – typický workflow
	Související pojmy
	Externí odkazy
	Viz také


