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Alert (Vyskakovací okno v programování)

Pojem Alert v programování nejčastěji označuje jednoduché modální dialogové okno s textovou
zprávou a potvrzovacím tlačítkem (obvykle „OK“). Jeho primárním účelem je upozornit uživatele na
určitou událost, varovat ho před chybou, nebo mu předat kritickou informaci tak, aby si jí
stoprocentně všiml.

Ačkoliv slovo „alert“ pochází z terminologie webového prohlížeče a jazyka JavaScript, samotný
koncept jednoduchého informačního okna existuje téměř ve všech programovacích jazycích a
grafických knihovnách (GUI).

JavaScript: Tradiční a původní alert()

Ve světě webových prohlížečů je `alert()` naprosto základní, nativní funkcí jazyka JavaScript (přesněji
řečeno metodou globálního objektu `window`).

// Základní zobrazení vyskakovacího okna
alert("Toto je důležité upozornění!");

Specifika v JavaScriptu:

Blokující (Synchronní) chování: Zobrazení alertu ve webovém prohlížeči kompletně zmrazí
(zablokuje) vykonávání veškerého dalšího JavaScriptu na stránce. Dokud uživatel neklikne na
„OK“, stránka nefunguje.
Z důvodu tohoto agresivního blokování a nemožnosti jakkoliv změnit design okna (vzhled
diktuje sám prohlížeč) se v moderním webovém vývoji od nativního `alert()` upouští ve
prospěch vlastních HTML/CSS modálních oken nebo tzv. „Toast“ notifikací.

Ekvivalenty v jiných programovacích jazycích

Pokud programujeme desktopové nebo mobilní aplikace, nepoužíváme slovo `alert`, ale voláme
specifické metody z grafických knihoven (GUI) daného jazyka. Zde jsou příklady, jak stejného
výsledku dosáhnout v dalších populárních jazycích.

1. Python (s knihovnou Tkinter)

Čistý Python slouží primárně do příkazové řádky, takže pro zobrazení okna musíme importovat
standardní grafickou knihovnu Tkinter.

import tkinter as tk
from tkinter import messagebox
 
# Skrytí hlavního prázdného okna Tkinteru
root = tk.Tk()
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root.withdraw()
 
# Zobrazení samotného alertu
messagebox.showinfo("Titulek", "Toto je upozornění v Pythonu!")

2. C# (.NET / WinForms)

V prostředí Windows a jazyku C# se k zobrazení klasického alertu využívá třída `MessageBox`.

using System.Windows.Forms;
 
// Zobrazení dialogu
MessageBox.Show("Toto je upozornění v C#!", "Titulek okna");

3. Java (s knihovnou Swing)

Java pro svá desktopová rozhraní historicky využívá knihovnu Swing (případně novější JavaFX).
Ekvivalentem alertu je zde `JOptionPane`.

import javax.swing.JOptionPane;
 
public class Main {
    public static void main(String[] args) {
        // Zobrazení informačního dialogu
        JOptionPane.showMessageDialog(null, "Toto je upozornění v Javě!",
"Titulek", JOptionPane.INFORMATION_MESSAGE);
    }
}

4. Swift (Vývoj pro Apple iOS)

Na mobilních zařízeních je filozofie trochu složitější. Apple vyžaduje asynchronní přístup, okna se
jmenují `UIAlertController` a programátor k nim musí explicitně přidat tlačítka (Akce).

import UIKit
 
// Vytvoření alertu
let alert = UIAlertController(title: "Titulek", message: "Toto je upozornění
na iOS!", preferredStyle: .alert)
 
// Vytvoření tlačítka OK
alert.addAction(UIAlertAction(title: "OK", style: .default, handler: nil))
 
// Zobrazení (musí být voláno uvnitř ViewControlleru)
self.present(alert, animated: true, completion: nil)

http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+string
http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+joptionpane
http://www.google.com/search?hl=en&q=allinurl%3Adocs.oracle.com+javase+docs+api+joptionpane
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UX (User Experience) a proč se alertům vyhýbat

Ačkoliv je naprogramování systémového alertu záležitostí jednoho řádku kódu, z pohledu
uživatelského zážitku (UX) se dnes považují za tzv. anti-pattern (špatnou praxi) v komerčních
aplikacích, a to hned z několika důvodů:

Agresivní přerušení: Alert vytrhne uživatele z jeho aktuální činnosti a nutí ho provést akci
(kliknout na OK), i když jde často o banální informaci („Změny byly uloženy“).
Nemožnost stylizace: Systémové alerty ignorují firemní identitu (barvy, fonty) vaší aplikace.
Ztráta kontextu: Pokud vyskočí chyba přes celou obrazovku, uživatel nevidí data pod ní, která
k chybě vedla.

Moderní alternativy: Místo alertů se dnes využívají nenápadné proužky s notifikacemi (tzv.
Snackbars nebo Toast notifications), které se zobrazí v rohu obrazovky a samy po několika sekundách
zmizí, aniž by zablokovaly zbytek aplikace. Alerty se omezují výhradně na destruktivní akce
(„Opravdu chcete nenávratně smazat celou databázi?“).

Rychlé srovnání funkcí
Jazyk /
Ekosystém Použitá metoda / Třída Knihovna / Modul Blokuje běh kódu

(Synchronní)?

JavaScript `alert()` Nativní rozhraní prohlížeče
(BOM)

Ano (zmrazí celou
stránku)

Python `messagebox.showinfo()` `tkinter` Ano (čeká na
kliknutí)

C# `MessageBox.Show()` `System.Windows.Forms` Ano
Java `JOptionPane.showMessageDialog()` `javax.swing` Ano

Swift (iOS) `UIAlertController` `UIKit` Ne (je asynchronní
a animovaný)
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